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Rubrik: Spiele

Battle Isle ist eine Computerspielreihe des deutschen Spieleentwicklers Blue Byte, die dem
Genre der rundenbasierten Strategiespiele zugeordnet wird. Der erste Teil erschien 1991 flr
den Commodore Amiga und wurde spater auch fur weitere Computersysteme veroffentlicht.
Die Spielreihe gehort zu den bekanntesten deutschen Strategiespielserien der 1990er-Jahre
und zeichnet sich durch taktische Gefechte, unterschiedliche militarische Einheiten und eine
futuristische Spielwelt aus.

Das grundlegende Spielprinzip besteht darin, militarische Einheiten auf einer in sechseckige
Felder unterteilten Karte zu bewegen und gegnerische Streitkrafte zu besiegen. Diese Felder
werden als Hexfelder bezeichnet. Spieler missen ihre Einheiten geschickt positionieren,
Gelandearten berucksichtigen und die verfugbaren Ressourcen sinnvoll einsetzen. Da die
Aktionen rundenweise ausgefuhrt werden, steht die strategische Planung starker im
Vordergrund als eine schnelle Reaktionsfahigkeit.

Eine Besonderheit des ersten Battle-Isle-Spiels war die geteilte Bildschirmdarstellung. Das
Spielfeld wurde in zwei Bereiche aufgeteilt, sodass die Aktionen beider Spieler Ubersichtlich
dargestellt werden konnten. Das Spiel unterstlitzte sowohl Partien gegen den Computer als
auch Duelle zwischen zwei menschlichen Spielern. Die Kombination aus klar strukturiertem
Spielfeld, unterschiedlichen Einheiten und taktischen Entscheidungen machte Battle Isle zu
einem anspruchsvollen Strategiespiel.

Die Handlung spielt auf dem fiktiven Planeten Chromos, auf dem verschiedene militarische
Konflikte ausgetragen werden. Die Spielwelt verbindet Science-Fiction-Elemente mit
klassischen militarischen Strategiekonzepten. Zum Einsatz kommen unter anderem Panzer,
Flugzeuge, Schiffe und weitere futuristische Kampfeinheiten. Diese besitzen unterschiedliche
Eigenschaften hinsichtlich Beweglichkeit, Reichweite, Angriffsstarke und Verteidigung.

Im Gegensatz zu vielen Echtzeitstrategiespielen erfolgen die Aktionen in Battle Isle nicht
kontinuierlich. Stattdessen werden Bewegungen und Kampfhandlungen in festgelegten
Spielphasen durchgefuhrt. Dadurch kénnen Spieler ihre Entscheidungen sorgfaltig vorbereiten.
Die taktische Bedeutung von Gelande, Einheitenpositionen und Nachschub ist ein wesentliches
Merkmal der Spielmechanik.

Nach dem Erfolg des ersten Teils vertffentlichte Blue Byte mehrere Fortsetzungen. Battle Isle 2
erschien 1994 und erweiterte das urspringliche Spielkonzept um neue Einheiten,
umfangreichere Missionen und eine verbesserte Prasentation. Mit Battle Isle 3 folgte 1995 eine
weitere Fortsetzung, die unter anderem eine starker ausgearbeitete Handlung und
Videosequenzen bot. Die Reihe entwickelte sich damit technisch und spielerisch kontinuierlich
weiter.
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Battle Isle

Eine besondere Stellung nimmt Incubation: Time Is Running Out aus dem Jahr 1997 ein. Das
Spiel gehoért zum Battle-Isle-Universum, unterscheidet sich jedoch deutlich von den klassischen
Serienteilen. Statt grof3flachiger militarischer Gefechte stehen kleinere Gruppen von Soldaten
und taktische Kampfe gegen auBerirdische Gegner im Mittelpunkt. Incubation verwendet eine
dreidimensionale Darstellung und zahlt zu den frihen bekannten Vertretern taktischer 3D-
Rundenspiele.

Im Jahr 2000 erschien Battle Isle: The Andosia War, das haufig als vierter Hauptteil der Reihe
betrachtet wird. Es kombinierte rundenbasierte taktische Gefechte mit Elementen der
Echtzeitstrategie und einer umfangreicheren Ressourcenverwaltung. Damit wich das Spiel
teilweise vom urspringlichen Konzept ab. Die veranderte Spielmechanik und die technische
Weiterentwicklung fihrten zu einem anderen Spielerlebnis als bei den frGhen Battle-Isle-Titeln.

Battle Isle wurde insbesondere durch seine strategische Spieltiefe bekannt. Der Erfolg hing
weniger von schnellen Eingaben als von der richtigen Zusammenstellung und Positionierung
der Einheiten ab. Spieler mussten Angriff und Verteidigung aufeinander abstimmen und die
besonderen Eigenschaften der jeweiligen Truppentypen bericksichtigen. Diese Merkmale
machten die Serie vor allem fur Anhanger klassischer Strategiespiele interessant.

Heute besitzt Battle Isle vor allem historische Bedeutung innerhalb der
Computerspielgeschichte. Die Reihe trug wesentlich zum Bekanntheitsgrad von Blue Byte bei
und gehort zu den pragenden deutschen Strategiespielproduktionen der 1990er-Jahre. lhre
Spielmechanik steht in der Tradition klassischer rundenbasierter Kriegsspiele und beeinflusste
die Wahrnehmung taktischer Computerspiele im deutschsprachigen Raum.

Weiterfiihrende Informationen

Blue Byte, Ubisoft, Battle Isle 2, Battle Isle 3, Commodore Amiga, MS-DOS, Strategiespiel,
Hexfeld

computer-woerterbuch.de - Seite 2 / 2


https://www.computer-woerterbuch.de/lexikon/blue-byte
https://www.computer-woerterbuch.de/lexikon/ubisoft
https://www.computer-woerterbuch.de/lexikon/amiga
http://www.tcpdf.org

